SORTIE EN EUROPE DE NARUTO: UZUMAKI CHRONICLES
-Sortie sur PlayStation 2 du titre d’action/aventur e ninja de NAMCO BANDAI Games-

LYON, FRANCE — 25 mai 2007 — Atari annonce aujourd’hui la sortie européenne sur PlayStation®2
de Naruto: Uzumaki Chronicles de NAMCO BANDAI Games. Dans ce jeu d'action/aventure en
3D au réalisme saisissant inspiré de la série d’animation télévisée a succes, le joueur incarne
l'aspirant ninja Naruto dans sa mission pour sauver le Village de Konoha (Hidden Leaf) de la

menace d’'une puissance maléfique et réaliser son réve de devenir le Hokage (chef du village).

Naruto: Uzumaki Chronicles présente un univers 3D trés détaillé dans lequel seront mises a
I'épreuve les techniques de Ninjutsu des joueurs incarnant Naruto, I'orphelin fougueux qui veut
devenir le ninja le plus respecté et admiré de tous les temps. Les missions sont basées sur une
toute nouvelle intrigue alors que les joueurs suivent les tribulations d’un ninja en formation a base
de concurrence acharnée des autres apprentis et de défis permanents lancés par leurs

professeurs.

Les joueurs doivent faire face a de multiples ennemis en utilisant des techniques de combat
rapproché ou des armes a longue portée comme des shurikens et des parchemins explosifs, tandis
gque des personnages bien connus tels que Kakashi, Sasuke et Neji peuvent venir en soutien.
Naruto: Uzumaki Chronicles offre largement de quoi satisfaire tout aspirant ninja avec des mini-
jeux, des jetons et des plaques permettant d'améliorer sa position a collectionner pour
personnaliser tous les aspects des aptitudes de Naruto, et des attaques mortelles tirées

directement de la célebre série animée.

Publié pour la premiére fois en 1999 dans le magazine hebdomadaire japonais Shonen Jump,
Naruto — créé par le mangaka adulé Masashi Kishimoto — est devenu rapidement le manga ninja le
plus célébre du Japon. Depuis 2000, Naruto est décliné en une série de romans illustrés, vendus a

plus de 65 millions d’exemplaires au Japon.

Naruto: Uzumaki Chronicles sur PlayStation 2 est édité par NAMCO BANDAI Games et distribué

en Europe par Atari.
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About NAMCO BANDAI Games Europe SAS

NAMCO BANDAI Games Europe is one of the companies comprising the newly formed BANDAI NAMCO Group,
headquartered in Tokyo, Japan. On 29" September, 2005, BANDAI Co., Ltd and NAMCO LIMITED implemented a
management integration to compete more effectively on the global stage in the fast-changing entertainment industry and
deliver future growth. The resulting BANDAI NAMCO Group is a global entertainment operation involved in business fields
ranging from toys, video game software and visual software to amusement machines & facilities and network content.

More information about NAMCO BANDAI Games, its products and services can be found online at

www.bandainamcogames.co.jp/english.

A propos d’'Infogrames Entertainment et ATARI :

Infogrames Entertainment, (« IESA ») est la société mere du Groupe Atari, cotée a la Bourse de Paris Euronext (code ISIN :
FR-0000052573) et détient 2 filiales principales : Atari Europe, filiale non cotée, et Atari, Inc., filiale américaine elle-méme
cotée sur le Nasdaq (ticker : ATAR).

Le Groupe Atari est une major internationale qui produit, édite et distribue dans plus de 60 pays dans le monde, des
logiciels de loisirs interactifs couvrant 'ensemble des segments du marché pour toutes les plates-formes de jeux existantes
(Microsoft, Nintendo et Sony), et les cédéroms PC.

Le Groupe Atari dispose d'un catalogue de titres grand public articulé autour de franchises originales (Alone in the Dark, V-
Rally, Test Drive, Roller Coaster Tycoon,...) et licences internationales (Dragon Ball Z, Dongeons & Dragons,...).
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