LANCEMENT EUROPEEN DE GUNPEY

SUR PSP ET NINTENDO DS

LYON, FRANCE - le 30 mars 2007 — Atari annonce aujourd’hui le lancement européen sur
Nintendo DS™ et PlayStation®Portable (PSP®) du titre GUNPEY™ de NAMCO BANDAI
Games, lequel est désormais disponible dans les points de vente en Europe. Inspiré du concept
original créé par l'icone du jeu vidéo Gunpei Yokoi, GUNPEY a été réinventé pour la génération
actuelle de consoles portables par Q Entertainment, les développeurs et créateurs de Lumines
(sur PSP) et Meteos (sur NDS), avec pour résultat un jeu de réflexion musical visuellement

remarquable et absolument captivant.

Le gameplay de GUNPEY consiste en des rangées de cases montant depuis le bas de I'écran
que les joueurs doivent orienter et déplacer pour relier les lignes a lintérieur des cases.
Lorsqu’une ligne continue est créée sur la largeur de I'écran, les cases explosent et sont
remplacées par de nouvelles, mais ne perdez pas de temps — c’est le Game Over qui vous
attend si les cases atteignent le haut de I'écran. Chaque action du joueur modifie la musique de
fond de sorte que les joueurs les plus habiles pourront proposer leur propre performance
musicale GUNPEY.

Les versions Nintendo DS et PSP offrent la possibilité d'affrontements en duel via Wi-Fi et une
multitude de modes de jeu parmi lesquels Single Screen, Double Screen, New Break Rule et
Time Attack. Chaque console dispose également de caractéristiques qui lui sont propres ; les
joueurs sur PSP peuvent ainsi amasser jusqu'a 40 « skins » colorés dans le mode Challenge,
« mixer » deux Skins et devenir un DJ GUNPEY dans le mode Double Skin, tandis que les
joueurs sur DS peuvent lancer des attaques spéciales pour bloquer temporairement le jeu de
leur adversaire et utiliser les outils Sound Sets et Patternizer pour créer des compositions

musicales uniques.

Désormais disponible dans les points de vente en Europe, GUNPEY sur PSP et Nintendo DS
offre un cocktail éblouissant et captivant d’action et de réflexion sur fond musical qui mettra a

I'épreuve les nerfs et I'oreille musicale de chaque joueur.
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About NAMCO BANDAI Games Europe SAS
NAMCO BANDAI Games Europe is one of the companies comprising the newly formed BANDAI NAMCO Group,
headquartered in Tokyo, Japan. On 29" September, 2005, BANDAI Co., Ltd and NAMCO LIMITED implemented a



management integration to compete more effectively on the global stage in the fast-changing entertainment industry
and deliver future growth. The resulting BANDAI NAMCO Group is a global entertainment operation involved in
business fields ranging from toys, video game software and visual software to amusement machines & facilities and
network content.

More information about NAMCO BANDAI Games, its products and services can be found online at

www.bandainamcogames.co.jp/english.

A propos d’Infogrames Entertainment et ATARI :

Infogrames Entertainment, (« IESA ») est la société mere du Groupe Atari, cotée a la Bourse de Paris Euronext (code
ISIN : FR-0000052573) et détient 2 filiales principales : Atari Europe, filiale non cotée, et Atari, Inc., filiale américaine
elle-méme cotée sur le Nasdaq (ticker : ATAR).

Le Groupe Atari est une major internationale qui produit, édite et distribue dans plus de 60 pays dans le monde, des
logiciels de loisirs interactifs couvrant I'ensemble des segments du marché pour toutes les plates-formes de jeux
existantes (Microsoft, Nintendo et Sony), et les cédéroms PC.

Le Groupe Atari dispose d'un catalogue de titres grand public articulé autour de franchises originales (Alone in the
Dark, V- Rally, Test Drive, Roller Coaster Tycoon,...) et licences internationales (Dragon Ball Z, Dongeons &
Dragons,...).

Pour plus d’informations : www.atari.com
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