
 
   

 

 
 

ATARI ANNONCE GODZILLA®: UNLEASHED  
SUR PLAYSTATION2  

 
- Le jeu de combat d’Atari tant attendu sortira sur 

 PlayStation 2, Wii et Nintendo DS à l’automne 2007 - 
 
LYON, FRANCE – le 12 septembre 2007 – Atari annonce aujourd’hui le nouveau développement 
de l’une de ses plus anciennes franchises. Godzilla®: Unleashed, le jeu de combat mettant en 
scène des monstres géants, sortira non seulement sur Wii et Nintendo DS, mais aussi sur 
Playstation®2. Godzilla: Unleashed est développé par Pipeworks et sa sortie sur les trois plates-
formes est prévue pour l’automne 2007.  
 
Godzilla: Unleashed est un jeu de combat à grande échelle, dans lequel le légendaire Godzilla 
partage la vedette avec plus d’une vingtaine des monstres les plus célèbres de tous les temps. 
Les joueurs sont mis au défi dans le but de sauver la planète du chaos et de la destruction, mais 
pas avant d’avoir causé eux-mêmes de nombreux dégâts. Godzilla: Unleashed se déroule dans 
neuf arènes urbaines et les paysages de villes interactifs et modélisés en 3D, les grands 
immeubles entièrement destructibles, les gratte-ciel immenses et les formations extraterrestres 
imposantes servent de toile de fond à des combats épiques et à des scènes de destruction totale.  
 
« En offrant Godzilla: Unleashed au large public de joueurs sur PlayStation 2 ainsi qu’au 
nombre croissant de fans de la console Wii et de la Nintendo DS, Atari ajoute un atout de valeur 
à son catalogue toujours plus large » a déclaré Mathias Hautefort, Vice-président Exécutif de 
l’Edition et de la Production d’Atari. « Godzilla est un phénomène mondial et Atari a déjà 
brillamment réussi à placer le monstre préféré de tous entre les mains des joueurs. Cette très 
récente collaboration avec le studio indépendant Pipeworks engendrera un nouveau succès 
incontournable de l’univers des monstres. » 
 
La version pour PlayStation 2 présente de nouveaux monstres qui n’apparaissent pas dans les 
versions pour la console Wii et la Nintendo DS. Les joueurs pourront affronter au total plus de 20 
monstres, parmi lesquels ils pourront retrouver des visages familiers tirés des anciens jeux vidéo 
Godzilla mais aussi découvrir des nouveaux venus. Godzilla: Unleashed est riche d’un scénario 
innovant et non linéaire, qui permet aux joueurs d’influencer le cours de l’histoire selon les 
décisions qu’ils prendront au cours des combats. Il propose également un mode multijoueurs 
flexible permettant à quatre joueurs de se lancer dans la mêlée destructrice des monstres.  
 
Pour plus d’informations concernant Godzilla: Unleashed, Atari et son catalogue, rendez-vous 
sur www.atari.com. 
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A propos d’Infogrames Entertainment et Atari : 
Infogrames Entertainment, (« IESA ») est la société mère du Groupe Atari, cotée à la Bourse de Paris Euronext (code 
ISIN : FR-0000052573) et détient 2 filiales principales : Atari Europe, filiale non cotée, et Atari, Inc., filiale américaine elle-
même cotée sur le Nasdaq (ticker : ATAR). 
Le Groupe Atari produit, édite et distribue dans plus de 60 pays dans le monde, des logiciels de loisirs interactifs couvrant 
l’ensemble des segments du marché pour toutes les platesformes de jeux existantes (Microsoft, Nintendo et Sony), et les 
cédéroms PC.  
Le Groupe Atari dispose d’un catalogue de titres grand public articulé autour de franchises originales (Alone in the Dark, 
V- Rally, Test Drive,…) et licences internationales (Dragon Ball Z, Donjons & Dragons,…). 
Contact : Céline LAURENSON – Tel : + 33 (4) 37 64 30 00 – Fax : + 33 (4) 37 64 30 35 celine.laurenson@atari.com 

 


