
 

 
 

 
 

ATARI ANNONCE ASTERIX AUX JEUX OLYMPIQUES 
 

- Le jeu vidéo tiré du film propose un cocktail unique d’éléments du film, 
d’images de synthèse et d’animation de gameplay - 

 
LYON, FRANCE – le 19 juillet 2007 – Atari annonce aujourd’hui la sortie du prochain 
jeu vidéo Astérix aux Jeux Olympiques pour PlayStation®2, Nintendo DS™, Wii et 
PC, prévue pour cet hiver. Le jeu éponyme tiré du film, Astérix aux Jeux 
Olympiques, combine des éléments du film, des images de synthèse et une 
animation de jeu vidéo d’excellente qualité pour proposer aux fans une expérience 
Astérix unique et extraordinaire. 
 
Développé par Etranges Libellules en étroite collaboration avec Les Editions Albert 
René qui détiennent la licence Astérix et La Petite Reine, société de production de 
films, le jeu suit Astérix, Obélix et le fidèle Idéfix dans leurs péripéties pour se rendre 
en Grèce et aider leur ami languissant d’amour Alafolix. Ce voyage les emmène aux 
Jeux Olympiques où ils se retrouvent opposés à la puissance athlétique de l’Empire 
Romain. Aventures et éclats de rire sont garantis lorsqu’Astérix et ses amis rivalisent 
pour vaincre Brutus, le champion romain aux muscles hypertrophiés, et leur ennemi 
de toujours, Jules César en personne. 
 
« Au cours des dix dernières années, Atari a vendu plus de trois millions de jeux 
vidéo Astérix en Europe. C’est un plaisir de pouvoir perpétuer cette formidable 
tradition avec un produit aussi original », explique Cyril Voiron, Directeur Marketing 
chez Atari Europe. « Associant des éléments tirés du film, des images de synthèse 
originales et une intrigue exceptionnelle dans la lignée du film, avec le savoir-faire 
d’Etranges Libellules pour proposer systématiquement des jeux de grande qualité 
très ludiques, Astérix aux Jeux Olympiques est un cadeau de Noël 
incontournable. » 
 
Dans Astérix aux Jeux Olympiques les joueurs peuvent choisir d’incarner l’un des 
trois personnages jouables, Astérix, Obélix ou Idéfix, dans une histoire originale qui 
établit un parallèle avec le film et la bande dessinée. Nos héros doivent arrêter 
Brutus qui a ouvert les portes séparant les mondes de la bande dessinée, du film et 
du jeu vidéo et trouver également le temps et l’énergie suffisante pour triompher aux 
Jeux Olympiques. Le mode mini-jeux permet aux joueurs de participer, avec leur 
personnage, à des épreuves olympiques alors que le mode multijoueurs permet aux 
amis de s’affronter lors d’une série d’épreuves hilarantes. 
 
La sortie du film ayant le plus gros budget de l’histoire du cinéma européen est 
prévue en Europe début 2008. La sortie d’Astérix aux Jeux Olympiques pour 
PlayStation®2, Nintendo DS™, Wii et PC est prévue pour cet hiver. 
 
Pour plus d’informations sur la gamme complète des produits Atari, rendez-vous sur 
www.atari.com. 



A propos d’Infogrames Entertainment et Atari : 
 
Infogrames Entertainment, (« IESA ») est la société mère du Groupe Atari, cotée à la Bourse 
de Paris Euronext (code ISIN: FR-0000052573) et détient 2 filiales principales : Atari 
Europe, filiale non cotée, et Atari, Inc., filiale américaine elle-même cotée sur le Nasdaq 
(ticker : ATAR). 
Le Groupe Atari produit, édite et distribue dans plus de 60 pays dans le monde, des logiciels 
de loisirs interactifs couvrant l’ensemble des segments du marché pour toutes les plates-
formes de jeux existantes (Microsoft, Nintendo et Sony), et les cédéroms PC. 
Le Groupe Atari dispose d’un catalogue de titres grand public articulé autour de franchises 
originales (Alone in the Dark, V- Rally, Test Drive,…) et licences internationales (Dragon Ball 
Z, Donjons & Dragons,…).  
www.infogrames.com 

 


